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DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL

UJIAN NASIONAL

TAHUN PELAJARAN 2009/2010

INSTRUMEN VERIFIKASI SMK PENYELENGGARA 

UJIAN PRAKTIK KEJURUAN
Satuan Pendidikan

:
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
Kompetensi Keahlian
:
Multimedia
Kode



:
2089
Alokasi Waktu 

:
24 jam 
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Badan Standar Nasional Pendidikan




PETUNJUK

1. Format II s.d format V digunakan untuk mengevaluasi kelayakan sekolah dalam melaksanakan ujian Praktik Kejuruan.

Skor 1
=
belum layak 

Skor 2
=
layak

Skor 3
=
sangat layak

2. Sekolah dinyatakan layak jika:  

2.1
Memiliki Peralatan sebagaimana tercantum pada format II 

Setiap item Peralatan Utama harus memperoleh skor = 3, 

2.2 
Memiliki Peralatan Pendukung sebagaimana tercantum pada format III memperoleh skor ( 2

2.3
Memiliki Tempat/Ruang Pelaksanaan uji kompetensi sebagaimana kriteria tercantum pada format IV, dengan memperoleh skor  ( 2  

2.4
Adanya Tim Penguji sebagaimana kriteria tercantum pada format V, dengan memperoleh skor  ( 2

STANDAR PERSYARATAN PERALATAN UTAMA 

	No
	Nama Alat
	Spesifikasi
	Jumlah 
	Kondisi


	Tingkat Kualitas/Kesesuaian Peralatan

	
	
	
	
	
	A1. Spesifi-   

      kasi Alat
	A2 Jumlah Alat
	A3. Kondisi Alat

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3

	1.
	Komputer
	· Intel Pentiun IV atau yang setara

· RAM 512 MB

· VGA min 16 MB

· CD-ROM, CD-RW

· Hard Disk 40 Gbyte

· Monitor SVGA

· Keyboard

· Mouse
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	Scanner
	Ukuran folio
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	Headset
	Standard Multimedia
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	Cd Blank
	CDR
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	Kertas Cover CD
	Standard
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. 
	Printer Warna
	Inkjet Printer
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sub Total Skor
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	A1 =
	A2 =
	A3 =

	Skor Kualitas Peralatan Utama ( A ) = 
	A = (A1+ A2 + A3) / nx3


A3.  Kondisi peralatan sesuai dengan spesifikasi yang tertuang dalam manual dan kondisi sebenarnya setelah terkalibrasi/tuntutan kompetensi 

STANDAR PERSYARATAN PERALATAN PENDUKUNG 

	No
	Nama Alat
	Spesifikasi
	Jumlah 
	Kondisi


	Tingkat Kualitas/Kesesuaian Peralatan

	
	
	
	
	
	B1. Spesifi-   

      kasi Alat
	B2 Jumlah Alat
	B3. Kondisi Alat

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3

	1.
	Kamera digital
	8 MPx
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	Kamera Video
	Mini DV / DVD-RW
	1
	Berfungsi dengan baik
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	n.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sub Total Skor
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	B1 =
	B2 =
	B3 =

	Skor Kualitas Peralatan Pendukung ( B ) = 
	B = (B1+ B2 + B3) / nx3


STANDAR PERSYARATAN TEMPAT/RUANG 

(Sekolah, Industri, Masyarakat)
	No.
	Persyaratan Tempat 
	Tingkat Kesesuaian
	Keterangan

	
	
	1
	2
	3
	

	1.
	Workshop perusahaan/industri production house lengkap dengan peralatan multimedia dan studio untuk pembuatan video, perusahaan industri adverstising lengkap dengan peralatan grafis untuk pembuatan iklan atau di laboratorium komputer sekolah bila telah memiliki peralatan minimal seperti yang disebutkan diatas.
	
	
	
	

	2.
	Sumber listrik tersedia dengan cukup dilengkapi dengan stabilizer
	
	
	
	

	3.
	Ruangan kedap suara dan memiliki luas yang cukup
	
	
	
	

	4. 
	Ruangan memiliki penerangan dan berventilasi  baik atau ber-AC
	
	
	
	

	Skor IV = Total/n =  ………..
	
	
	
	Total =

.................


V
PERSYARATAN PENGUJI

A. 
Penguji Internal

	No.
	Persyaratan Tim Penguji
	Tingkat Kesesuaian
	Keterangan

	
	
	1
	2
	3
	

	1.

	Pendidikan minimal DIII Teknik Informatika/Sistem Informasi/Desain Komunikasi Visual
	
	
	
	

	2.


	Pengalaman kerja minimal 5 tahun di perusahaan adverstising/production house 
	
	
	
	

	3. 
	Mengajar mata diklat multimedia dan pengalaman sebagai penguji kompetensi
	
	
	
	

	4.
	Memiliki sertifikasi Profesi di bidang Multimedia yang masih berlaku
	
	
	
	

	Skor V.A = Total/n =  ………..
	
	
	
	Total =

.................

	
	
	
	
	


B. Penguji Eksternal

	No.
	Persyaratan Tim Penguji
	Tingkat Kesesuaian
	Keterangan

	
	
	1
	2
	3
	

	1.

	Pendidikan minimal S1 Teknik Informatika/Sistem Informasi/Desain Komunikasi Visual
	
	
	
	

	2.


	Pengalaman kerja minimal 5 tahun di perusahaan adverstising atau production house sebagai desainer multimedia
	
	
	
	

	3.


	Pengalaman sebagai penguji kompetensi minimal 3 kali
	
	
	
	

	4.
	Memiliki Sertifikasi Profesi di bidang Multimedia yang masih berlaku
	
	
	
	

	Skor V.B = Total/n =  ………..

	
	
	
	Total =

.................

	
	
	
	
	


REKAPITULASI HASIL VERIFIKASI

	No
	Unsur yang diverifikasi
	Belum

layak
	Layak
	Sangat

layak

	1
	II.
Standar Persyaratan Peralatan Utama
	
	
	

	2
	III.
Standar Persyaratan Peralatan Pendukung
	
	
	

	3
	IV.
Standar Persyaratan Tempat/Ruang
	
	
	

	4
	V.A
Persyaratan Penguji Internal
	
	
	

	5
	V.B
Persyaratan Penguji Eksternal
	
	
	


Rekomendasi 
: 
sangat layak/layak/belum layak *





Sebagai tempat penyelenggaraan ujian Praktik Kejuruan
……… , ....................................2010
Kepala Sekolah





Verifikator
..............................





.........................................

* coret salah satu


DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL

UJIAN NASIONAL

TAHUN PELAJARAN 2009/2010

Lembar Penilaian UJIAN
Praktik KEJURUAN
Satuan Pendidikan

:
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)

Kompetensi Keahlian
:
Multimedia

Kode



:
2089
Alokasi Waktu

:
24 jam

Bentuk Soal


:
Penugasan Perorangan


Nomor Peserta 
:

Nama Peserta
:









	No
	Komponen/Subkomponen Penilaian
	Pencapaian Kompetensi

	
	
	Tidak
	Ya

	
	
	
	7,0-7,9
	8,0-8,9
	9,0-10

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	I
	Persiapan Kerja 
	
	
	
	

	
	1.1. Memastikan semua peralatan bekerja dengan baik dan aman
	
	
	
	

	
	1.2. Memastikan semua software pendukung telah terinstal
	
	
	
	

	
	Skor Komponen :
	

	II
	Proses (Sistematika & Cara Kerja)
	
	
	
	

	
	2.1. Membuat obyek dengan  menggunakan tulisan tangan 

(free-hand).
	
	
	
	

	
	2.2. Mengoperasikan software pengolah gambar raster (digital imaging)
	
	
	
	

	
	       2.2.1. Menerapkan efek visual pada obyek gambar
	
	
	
	

	
	       2.2.2.  Membuat animasi
	
	
	
	

	
	2.3  Mengoperasikan Software 2D Animation
	
	
	
	

	
	       2.3.1. Melakukan pembuatan animasi 2D
	
	
	
	

	
	       2.3.2  Mengintegrasikan animasi 2D dalam sajian multimedia
	
	
	
	

	
	2.4  Mengoperasikan software model 3D Animation
	
	
	
	

	
	       2.4.1  Melakukan pembuatan animasi arsitektur eksterior, arsitektur interior, dan geomorfologi 3D
	
	
	
	

	
	       2.4.2  Mengintegrasikan animasi 3D dalam sajian multimedia
	
	
	
	

	
	2.5  Mengoperasikan software digital audio
	
	
	
	

	
	       2.5.1  Melakukan penyuntingan audio
	
	
	
	

	
	       2.5.2  Mengintegrasikan audio ke multimedia
	
	
	
	

	
	2.6  Mengoperasikan software digital video
	
	
	
	

	
	       2.6.1  Melakukan penyuntingan video
	
	
	
	

	
	Skor Komponen :
	

	III
	Hasil Kerja
	
	
	
	

	
	3.1. Membuat Obyek
	
	
	
	

	
	3.2. Editing Obyek
	
	
	
	

	
	3.3  Meletakkan Obyek ke Lay-out
	
	
	
	

	
	3.4  Animasi Obyek
	
	
	
	

	
	3.5  Insert Suara
	
	
	
	

	
	3.6  Integrasi File ke Software Multimedia
	
	
	
	

	
	3.7  Packaging ke dalam CD Autorun
	
	
	
	

	
	3.8  Disain Cover
	
	
	
	

	
	Skor Komponen :
	

	IV
	Sikap Kerja
	
	
	
	

	
	4.1. Penggunaan alat tangan dan alat ukur
	
	
	
	

	
	4.2. Keselamatan kerja
	
	
	
	

	
	Skor Komponen :
	

	V
	Waktu 
	
	
	
	

	
	5.1. Waktu penyelesaian praktik
	
	
	
	

	
	Skor Komponen :
	


Keterangan : 

Skor masing-masing komponen penilaian ditetapkan berdasarkan perolehan skor terendah dari subkomponen penilaian

Perhitungan nilai praktik (NP) :

	
	Prosentase Bobot Komponen Penilaian
	Nilai Praktik

(NP)

	
	Persiapan 
	Proses 
	Sikap Kerja 
	Hasil
	Waktu
	∑ NK

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Bobot (%)
	
	
	
	
	
	

	Skor Komponen
	
	
	
	
	
	

	 NK
	
	
	
	
	
	


Keterangan:

· Bobot diisi dengan prosentase setiap komponen. Besarnya prosentase dari setiap komponen ditetapkan secara proposional sesuai karakteristik program keahlian.

· NK = Nilai Komponen, perkalian dari bobot dengan skor komponen

· NP = penjumlahan dari hasil perhitungan nilai komponen

· Jenis komponen penilaian (persiapan, proses, sikap kerja, hasil, dan waktu) disesuaikan dengan karakter program keahlian.

                                                                                   ……………,  ………………. 2010
Penilai 1/ Penilai 2 *)
*) Coret yang tidak perlu

KRITERIA PENILAIAN UJIAN
Praktik KEJURUAN
Satuan Pendidikan

:
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)

Kompetensi Keahlian
:
Multimedia

Kode



:
2089
Alokasi Waktu

:
24 jam

Bentuk Soal


:
Penugasan Perorangan


	No.
	Komponen/Subkomponen Penilaian
	Indikator
	Skor

	1
	2
	3
	4

	I.
	Persiapan Kerja
	
	

	
	1.1   Pastikan semua peralatan bekerja dengan baik dan aman

	· Peralatan bekerja dengan baik dan aman

· Peralatan bekerja kurang baik tapi aman

· Peralatan bekerja baik tapi kurang aman

· Peralatan tidak dapat bekerja
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	II.
	Proses (Sistematika & Cara Kerja)
	
	

	
	2.1  Mengoperasikan software pengolah gambar vektor (digital illustration)
	
	

	
	       2.1.1 Melakukan lay-out dan editing sederhana obyek-obyek


	· Pengolahan gambar telah sesuai model dengan mengaplikasi-kan fitur lay-out

· Pengolahan gambar telah sesuai model tapi kurang mengaplikasikan fitur lay-out

· Pengolahan gambar telah sesuai model tapi tidak mengaplikasikan fitur lay-out

· Pengolahan gambar  tidak sesuai model

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	No
	Komponen/Subkomponen

Penilaian
	Indikator
	Skor

	1
	2
	3
	4

	
	2.1.2 Membuat obyek baru dengan menggunakan tulisan tangan (freehand).

	· Membuat obyek baru menggunakan tulisan tangan/free-hand dan bagus

· Membuat obyek baru menggunakan tulisan tangan/free hand tapi kurang bagus

· Membuat obyek baru menggunakan tulisan tangan/free hand seadanya

· Obyek baru tidak dapat dibuat
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	2.2 Mengoperasikan software pengolah gambar raster (digital imaging)


	· Seluruh obyek foto dimanipulasi dengan efek-efek visual sesuai model

· 75 % obyek foto dimanipulasi dengan efek-efek visual sesuai model

· Hanya sebagian obyek foto dimanipulasi dengan efek-efek visual sesuai model

· Obyek foto tidak dimanipulasi denganefek-efek visual dan tidak sesuai dengan model
	9,0- 10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	          2.2.1  Menerapkan efek visual pada obyek gambar


	· Seluruh objek yang diperlukan diberi efek-efek visual secara tepat

· 75% objek yang diperlukan diberi efek-efek visual secara tepat

· Hanya beberapa objek yang diperlukan diberi efek-efek visual secara tepat

· Objek yang diperlukan tidak diberi efek-efek visual 
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	Komponen/Subkomponen

Penilaian
	Indikator
	Skor

	
	2
	3
	4

	
	         2.2.2   Membuat Animasi
	· Objek gambar dari vektor dan digital imaging dianimasikan di software animasi

· Sebagian Objek gambar dari vektor dan digital imaging dianimasikan di software animasi

· Hanya Objek gambar dari digital imaging dianimasikan di software animasi

· Animasi tidak ada 
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	2.3 Mengoperasikan software 2D animation
	
	

	
	      2.3.1  Melakukan pembuatan animasi 2D
	· Seluruh obyek gambar dianimasikan secara dinamis dengan gaya frame by frame dan tweening.

· Sebagian besar obyek gambar dianimasikan secara dinamis dengan gaya frame by frame dan tweening.

· Sebagian besar obyek gambar dianimasikan hanya dengan salah satu gaya saja
· Tidak ada animasi dinamis.

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	2.3.2  Mengintegrasikan animasi


	· File animasi 2D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan sangat proporsional

· File animasi 2D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan proporsional

· File animasi 2D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan cukup proporsional 

· File animasi 2D tidak terintegrasi ke sajian multimedia

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	Komponen/Subkomponen

Penilaian
	Indikator
	Skor

	
	2
	3
	4

	
	 2.4   Mengoperasikan software 3D animasi   

         
	· 
	

	
	         2.4.1  Melakukan pembuatan animasi 3 D


	· Penskalaan obyek rasional, bentuk dan warna obyek realistik dan indah, isi dan bentuk serasi

· Penskalaan obyek tidak rasional, bentuk dan warna obyek  realistis dan indah, isi dan bentuk serasi

· Penskalaan obyek tidak rasional, bentuk dan warna kurang realistis dan indah, isi dan bentuk serasi

· Penskalaan obyek tidak rasional, bentuk dan warna tidak realistis dan indah, isi dan bentuk tidak serasi


	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	      2.4.2  Mengintegrasikan animasi 3 D ke sajian multimedia
	· File animasi 3D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan sangat proporsional

· File animasi 3D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan proporsional

· File animasi 3D terintegrasi ke halaman multimedia dengan tepat dan cukup proporsional

· File animasi 3D tidak terintegrasi ke halaman multimedia
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	2.5  Mengoperasikan software digital audio


	
	

	
	2.5.1  Melakukan penyuntingan audio
	· Rekaman bersih atau suntingan audio diberi effect yang serasi berbeda dengan asli


	9,0-10



	No.
	Komponen/Subkomponen Penilaian
	Indikator
	Skor

	1
	2
	3
	4

	
	
	· Rekaman kurang bersih namun suntingan audio diberi effect yang serasi berbeda dengan asli

· Rekaman kurang bersih dan suntingan audio tanpa effect, hampir sama dengan asli

· Rekaman tidak bersih dan suntingan audio tanpa effect, sama dengan asli
	8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK



	
	      2.5.2  Mengintegrasikan audio ke dalam multimedia
	· Integrasi audio tepat mampu mempertajam gambaran obyek. Mengisi setiap sekuen.

· Integrasi audio tepat mampu mempertajam gambaran obyek, namun ada sekuen yang masih kosong

· Integrasi audio kurang mampu mempertajam gambaran obyek, namun setiap sekuen terisi

· Integrasi audio tidak mampu mempertajam gambaran obyek. Tidak setiap sekuen terisi
	9,0-10

8.0-8.9

7,0-7,9

TIDAK



	
	2.6   Mengoperasikan software digital video
	
	

	
	
	· Menentukan custom setting, model color, memberi nama file. Memberikan efek video transisi, membuat teks, menerapkan kontrol yang variatif, efek zooming

· Menentukan custom setting, model color, memberi nama file. Menerapkan efek video transisi, membuat teks, tidak menerapkan kontrol variatif, efek zooming
	9,0-10

8,0-8,9

	No.
	Komponen/Subkomponen Penilaian
	Indikator
	Skor

	1
	2
	3
	4

	
	
	· Menentukan custom setting, model color, memberi nama file. Tidak menerapkan efek video transisi, membuat teks, tidak menerapkan kontrol variatif, efek zooming

· Custom setting, model color, nama file, efek video transisi, membuat teks, kontrol yang variatif, efek zooming tidak dilakukan
	7,0-7,9

TIDAK



	III.
	Hasil Kerja
	
	

	
	3.1  Pembuatan Obyek
	· Objek asli karya sendiri dan indah

· Objek meniru karya orang lain, inovatif dan indah

· Objek meniru karya orang lain tanpa inovasi

· Obyek meniru karya orang lain
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	3.2  Editing Obyek
	· Mampu mengedit obyekmenjadi lebih halus

· Mampu mengedit obyek hasil kurang halus

· Mampu mengedit obyek

· Tidak mampu mengedit obyek


	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	3.3 Meletakkan Obyek ke Lay-out
	· Membuat tata letak yang  proporsional

· Membuat tata letak kurang proporsional

· Membuat tata letak tidak proporsional

· Tata letak tidak propolsional


	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK



	
	3.4  Animasi Obyek
	· Memberikan gerakan animasi yang halus

· Memberikan gerakan animasi tapi kurang halus
	9,0-10

8,0-8,9

	No.
	Komponen/Subkomponen Penilaian
	Indikator
	Skor

	1
	2
	3
	4

	
	
	· Memberikan gerakan animasi hasil tidak halus

· Tidak memberikan gerakan pada animasi


	7,0-7,9

TIDAK

	
	3.5  Insert Suara
	· Memberikan suara dengan tepat dan jernih

· Memberikan suara kurang tepat tetapi jernih

· Memberikan suara kurang tepat dan tidak jernih

· Memberikan suara tidak tepat dan tidak jernih

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	3.6  Integrasi File ke Software Multimedia
	· Mampu menggabungkan file ke dalam software multimedia dengan tepat

· Mampu menggabungkan file ke dalam software multimedia tetapi kurang tepat

· Mampu menggabungkan file ke dalam software multimedia tetapi tidak tepat

· Tidak mampu menggabungkan file

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK



	
	3.7  Packaging ke dalam CD Autorun
	· Mampu membuat CD Autorun dengan baik

· Mampu membuat CD Autorun tapi kurang sempurna

· Mampu membuat CD Autorun hasil kurang

· Tdak Mampu membuat CD Autorun

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	3.8  Disain Cover
	· Membuat design cover sesuai  dengan judul dan menarik

· Membuat design cover sesuai  dengan judul tapi kurang menarik


	9,0-10

8,0-8,9



	
	
	· 
	

	
	
	· Membuat design cover tidak sesuai dengan judul dan kurang menarik

· Tidak membuat design cover
	7,0-7,9

TIDAK

	IV.
	Sikap Kerja
	
	

	
	4.1. Penggunaan alat tangan dan alat ukur


	· Mampu menggunakan alat dengan baik dan benar 

· Mampu menggunakan alat dengan baik

· Mampu menggunakan alat tetapi kurang baik

· Tidak mampu menggunakan alat
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	4.2  Keselamatan Kerja
	· Bekerja sesuai standar keselamatan kerja dengan baik

· Bekerja tetapi standar keselamatan kerja kurang

· Bekerja kurang sesuai dengan standar keselamatan kerja 

· Bekerja tidak sesuai dengan standar keselamatan kerja
	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	V.
	Waktu
	
	

	
	5.1  Waktu Penyelesaian Praktik
	· Mengerjakan soal lebih cepat dari waktu yang disediakan

· Mengerjakan soal sesuai dengan waktu yang disediakan

· Mengerjakan soal melebihi sedikit dari waktu yang disediakan

· Mengerjakan soal tidak selesai

	9,0-10

8,0-8,9

7,0-7,9

TIDAK

	
	
	
	



DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL

UJIAN NASIONAL

TAHUN PELAJARAN 2009/2010

SOAL UJIAN PRAKTIK KEJURUAN

Satuan Pendidikan
:
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)

Kompetensi Keahlian
:
Multimedia

Kode


:
2089
Alokasi Waktu

:
24 jam

Bentuk Soal

:
Penugasan Perorangan

I. PETUNJUK

1. 
Periksalah dengan teliti dokumen soal ujian praktik yang terdiri dari 3 halaman.

2. 
Ujian praktik ini terdiri atas 3 tugas dengan perincian sebagai berikut :

a. Hari pertama       :
Menyiapkan komputer, menginstalasi software, driver, menkonfigurasi piranti multimedia, pengambilan gambar/ clip dan merencanakan desain pembuatan pesan layanan masyarakat selama 8 jam.

b. Hari kedua          : 
Membuat gambar/image, edit menggunakan software digital imaging atau digital ilustrator. animasi 2D, animasi 3D, clip video, sound pengambilan gambar/ clip atau gabungan serta mengintegrasikan ke software multimedia selama 8 jam.

c. Hari ketiga          : 
Pembuatan (lanjutan) serta Packaging selama 8 jam.

3. 
Peralatan utama berupa PC dan kelengkapannya telah disediakan oleh sekolah.

4. 
Pastikan komputer telah memenuhi spesifikasi komputer multimedia, antara lain:


a. Processor minimal Intel Pentium III atau AMD 300 MHz, dianjurkan lebih tinggi.


b. RAM minimum 512 MB.


c. Memory VGA minimal 16 MB dan bisa support resolusi 1024 x 768 pixel 65535 colors, dianjurkan lebih tinggi.


d. Hard Disk minimal 40 GB free

5. 
Piranti multimedia (monitor color, mouse, keyboard, speaker, microphone dan CDRW drive).


6. 
Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows 2000 (Service Pack 4), Microsoft Windows XP Home atau Professional (Service Pack 2).


a. Install software digital imaging, animasi 3D, audio dan video.


b. Menyiapkan dan menginstalasi driver peralatan multimedia, seperti scanner 3D, Headset, Camera Digital.

II. 
KESELAMATAN KERJA


1. Gunakan alat keselamatan kerja dengan benar.


2. Pastikan semua peralatan listrik berfungsi dengan baik dan aman.


III.
DAFTAR KOMPONEN DAN BAHAN 

	No.
	Nama

Komponen /Bahan
	Spesifikasi
	Jumlah
	Keterangan

	1
	2
	3
	4
	5

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.


	Komponen

Komputer

Scanner

Kamera Digital

Headset

CD Blank

Kertas Cover CD

Printer Warna


	Intel Pentium III atau AMD 800 MH

RAM 512 MB

VGA min 16 MB

CD-ROM, CD-RW

Hard Disk 40 Gbyte

Monitor SVGA

Keyboard

Mouse

PS/Stavolt

Ukuran Folio / A4

5 MP

Stereo dengan microphone

CDR

Standar

Inkjet/Deskjet
	1 unit

1 buah

1 buah

1 buah
1 buah

1 buah

1 buah
	Tersedia

Tersedia



	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.
	Bahan
Operating System

Software Digital Imaging

Software 2D Animation

Software 3D Animation

Software Digital Audio

Software Digital Illustration

Software Cover Design

Driver Peripheral Scanner
	Windows XP Home atau Professional (SP 2)

Adobe Photoshop

Macromedia Flash MX

3ds Max

Cool Edit Pro

Corel Draw

Nero

Sesuai Merk
	1 buah

1 buah

1 buah

1 buah

1 buah

1 buah

1 buah

1 buah

	


IV.
SOAL/TUGAS
Buatlah Iklan/Pesan  Layanan Masyarakat tentang Bahaya Merokok dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Terdapat bagian gambar/image yamg dibuat/diedit sendiri menggunakan software digital imaging atau digital illustrator.

2. Pesan dapat berbentuk animasi 2D, animasi 3D, clip video atau gabungan ketiganya.
3. Tambahkan suara atau sound effect pendukung lainnya yang dibutuhkan.
4. Integrasikan file ke software Multimedia.
5. Packaging ke dalam CD Autorun.

6. Disain, cetak serta tempelkan cover untuk CD.
SELAMAT BEKERJA

DOKUMEN NEGARA





Paket 


2





Paket 


2





DOKUMEN NEGARA





Paket 


2





DOKUMEN NEGARA
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No.





1





No.





1
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